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- Rowsell/Walsh 2011, S. 56

"[...] der Bildschirm bestimmt unser Verständnis der Welt, und die Lehrpläne 

müssen diesen dramatischen Wandel in unserem ideologischen und 

interpretatorischen Rahmen widerspiegeln".



Geht nicht, gibt’s!



Auf Twitter gefunden

https://twitter.com/getdigital_de/status/1305906744812539906 

https://twitter.com/getdigital_de/status/1305906744812539906


Digi-Schwung?



„Digitale Ressourcen werden dann nachhaltig verwaltet, wenn ihr Nutzen 
für die Gesellschaft maximiert wird, sodass die digitalen Bedürfnisse 
gegenwärtiger und zukünftiger Generationen gleichermaßen erfüllt 

werden. Der gesellschaftliche Nutzen ist dann maximal, wenn die 
digitalen Ressourcen der größten Anzahl von Menschen zugänglich und 

mit einem Minimum an technischen, rechtlichen und sozialen 
Restriktionen wiederverwendbar sind. Digitale Ressourcen sind Wissen 

und kulturelle Artefakte digital repräsentiert als Text, Bild, Audio, Video oder 
Software.“ (angelehnt an Marcus Dapp)

https://digitale-nachhaltigkeit.net

Digitale Nachhaltigkeit als Chancenkatalysator 
im 2. Bildungsweg?



*Nutzen 
*zugänglich 
*Minimum 
*Artefakte 



Schmölz, Geppert, Barberi 2020



IN DA CLUB.

MEET:

DER DJ.

„Remixen, Trends setzen.“

Innovationspotenzial

70  %

AKA
Innovateurs (Rogers 1962), Protagonisten 

(Dueck 2013), Enthusiasts (Honegger 2016).





–Christian Bauer

„Zitat hier eingeben.“

Baacke 1997



Facebook Meme





Die Angst vor 
Veränderung ist 
menschlich.



Facebook Meme40



Facebook Meme

































-John Hattie

„The simplest prescription for improving education must be dollops of feedback“









Beobachtbarkeit des positiven 
Effekts.



Forschungsprojekt:  
Zur Form und Wirkung KI-gestützter Visualisierungstools 

zur Steigerung der Grammatikperformanz. 
(Strasser 2023, in Vorber.) 
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Stichprobe
• 2 Fokusgruppen (KI), 2 Kontrollgruppen (A)

• Wiener Gymnasium, 7 Klässler*innen (13-14 Jahre), 3 Klassen
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KI-Visualisierungstool als 
Chancenkatalysator?

„Die statistische Überprüfung mittels ANOVA (= Analysis 
von Variance) mit Messwiederholung zeigte einen statistisch 
signifikanten Interaktionseffekt zwischen der Pre-und Post-
Messung und der Experimentalgruppe, F(1,24) = 7,18, p < 
0,05, η²p  = 0,23. Somit konnte ein statistisch auffälliger 
Unterschied in der Entwicklung der beiden 
Experimentalgruppen über beide Messzeitpunkte hinweg 
beobachtet werden.“
(Strasser 2023, in Vorbereitung)
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Auf Twitter gefunden (Uta Hauck-Thum)
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Wie KIs arbeiten.



Daten sind das neue Öl



KIs sind überall



KIs transformieren ganze Märkte

TBD



Personalisiertes 
Lernen

Assistenz der 
Lehrkraft

Kollaboratives 
Lernen

Drei Säulen des KI-Einsatzes in Bildungskontexten
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Sprachbezogene KIs
und ihre (Noch-)Grenzen
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AI Literacies
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Herausforderungen für Bildung (vgl. Döbeli 2023)

Prompt Engineering 
als Skill?

Höheres kognitives 
Anspruchsniveau.

Medienkompetenz
Immer mehr und wichtiger

Mehr Mündlichkeit? Mangelnde 
Motivation?



• 93
• https://de.wikipedia.org/wiki/Hype-Zyklus



https://magazin.forumbd.de/lehren-und-lernen/not-another-chatgpt-love-song/



https://journals.univie.ac.at/index.php/mp/article/view/7854
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Unterrichtsentwicklerische Erkundungstour. 
Der Weg beim lebensbegleitenden Lernen?



KI



IK



Lou Reed vs. 
Algorithmusfeed.



Lou Reed vs. 
Algorithmusfeed.



REED



FEED



NEED



NEED.



Bildnachweis: Unsplash & beautiful.ai (purchased license)
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